Плата управления аттракционом силомер
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Принцип измерения
[image: image3.jpg]Moueronpuémuur

o seecieicaTion

usen EquipERT
Tt 2y 300




[image: image4.jpg]



Принцип измерения силы удара построен на измерении скорости движения мешка для ударов или иного механизма. Измерение производится посредством оптического датчика, который срабатывает при движении перед ним верхней части крепления мешка для ударов.


После удара мешок для ударов фиксируется защёлкой и остаётся в верхнем положении. Перед началом следующего удара защёлка освобождает мешок для ударов и он переходит в рабочее положение.
Таблица 1, настраиваемые параметры 
	№
	Параметр
	Значения

	
	
	Минимум
	Максимум
	Заводское

	1
	Стоимость игры
	0
	99
	1

	2
	Время игры, мин
	1
	3
	2

	3
	Уменьшать громкость рекламы
	0
	30
	30

	4
	Ожидать нажатия кнопки «Старт»
	0
	1
	0

	5
	Работа от монетоприёмника
	0
	1
	1

	6
	Период запуска рекламы, мин
	0
	255
	20

	7
	Время работы соленоида разблокировки мешка для ударов рукой, 25 мс

Значение 255 задает режим работы соленоида до срабатывания датчика
	0
	255
	3

	8
	Задержка перед активацией соленоида разблокировки, 0,5 сек
	1
	10
	6

	9
	Режим 0 (мужчины)
	Минимум
	1
	255
	2

	10
	
	 Максимум
	1
	255
	200

	11
	Базовая задержка
	0
	100
	50

	12
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	

	14
	Озвучивание результата после отображения
	0
	1
	0

	15
	Отображать первичные данные удара
	0
	255
	0

	16
	Режим 1 (женщины)
	Минимум
	1
	255
	

	17
	
	 Максимум
	1
	255
	

	18
	Режим 2

(дети)
	Минимум
	1
	255
	

	19
	
	 Максимум
	1
	255
	

	20
	Наличие индикатора рекорда
	0
	1
	

	21
	Бесплатные удары при превышении рекорда
	0
	2
	0

	22
	Задержка между 1-м и 2-м ударами, 0,5 сек
	1
	10
	10

	23
	Количество ударов рукой
	1
	10
	2

	24
	Отображать результат дважды
	0
	1
	0

	25
	Вариант отображения результата
	0
	3
	1

	26
	Отображать значение счётчика игр при включении.
	0
	99
	1

	27
	Выдавать билет, множитель
	0
	10
	0

	28
	Задаваемое значение рекорда
	10
	99
	10


1 – разрешает соответствующую функцию

0 – запрещает
Настройка параметров платы управления

Для настройки параметров платы управления необходимо нажать кнопку “Установка”, при этом должен быть снят джампер блокировки входа в настройки. После первого нажатия на экране высветится значение счётчика игр, через 30 секунд или после второго нажатия кнопки “Установка” на индикатор будет выведен счётчик кредитов. Дальнейшее нажатие кнопки “Установка” позволит перейти к просмотру и изменению параметров платы управления.


Для перехода между параметрами необходимо так же нажимать кнопку “Установка”.

Значения параметров отображаются по порядку в соответствии с их номерами, после отображения значения последнего параметра снова отобразится первый.


Номер параметра отображается на двойном идикаторе кредитов, значение данного параметра отображается справа на тройном индикаторе очков. 


Для изменения значения параметра в пределах указанных в таблице 1, необходимо при отображении соответствующего параметра нажать кнопку “+” для увеличения, или “-” для уменьшения значения. Если в режиме просмотра параметров в течение 30 секунд не была нажата ни одна клавиша, то программа автоматически вернётся в режим ожидания, при этом если были внесены изменения в значение последнего просматриваемого параметра, то эти изменения не сохранятся. Запись в энергонезависимую память изменённого значения параметра происходит только при переходе к следующему параметру.
Назначение параметров
1. «Стоимость игры» – число импульсов (кредитов) от купюроприёмника или жетоноприёмника необходимых для запуска одной игры.
2. «Время игры» – время одной игры в минутах. 
3. «Уменьшать громкость рекламы» 
4. «Ожидать нажатия «Старт» - при включении данной опции игра начинается только при нажатии кнопки «Старт». Функции этой кнопки выполняет кнопка “-”.
5. «Работа от монетоприёмника» - при отключении данного параметра в нуль, плата управления переходит в режим запуска от механической кнопки. Для запуска игры кнопка должна замкнуть 1 и 2 выводы разъёма монетоприёмника.
6. «Реклама» - промежуток времени, через который повторяется звучание рекламы в режиме ожидания. 0 -  соответствует отключению рекламы. Значения 1, 2, 3, …9 соответствуют интервалам 1, 2, 3, …9 минут.
7. «Время работы соленоида разблокировки мешка для ударов, 0.5 сек» в 0,5 секунды. Значение 255 задает активный режим работы соленоида до срабатывания датчика подключенного к разъему U33.
8. «Задержка перед активацией соленоида разблокировки», х0,5 сек
9. «Делитель» - корректировка результата.
10. «Базовое значение» - корректировка результата.
11. «Базовая задержка» – корректировка результата.
12. «Озвучивание результата после отображения» - звуковой ролик будет воспроизведен после отображения результата не индикаторе.
13. «Поправка 3» - корректировка результата.
14. «Делитель» - корректировка результата.
15. «Базовая значение» - корректировка результата.
16. «Базовая задержка» – корректировка результата.
17. «Множитель» - корректировка результата.
18. «Наличие индикатора рекорда» - При наличии индикатора рекорда, последовательность плат индикации следующая: ОЧКИ, РЕКОРД, КРЕДИТ. При отсутствии: ОЧКИ, КРЕДИТ.
19. «Бесплатные удары при превышении рекорда».

20. Задержка между 1-м и 2-м ударами, 0,5 сек.
21. «Разрешить удар рукой» -  параметр принимает значения: 1 — разрешён один удар, 2 — разрешены два удара.
22. «Отображать результат дважды»
23. «Вариант отображения результата» - выбор сценария движения подсветки результата.
24. «Отображать значение счётчика игр при включении» 1 - отображать счётчик игр в течение 8 секунд после включения. 2 - сброс рекорда при перезагрузке в значение параметра 28 умноженное на 10. 79 — сброс счетчика игр в ноль.
25. «Выдавать билеты» - задаёт число билетов для выдачи.
26. «Задаваемое значение рекорда» - при значении параметра 26=2 значение параметра 28 умноженное на 10 сохраняется в память как рекорд.
Датчик
Назначение контактов на разъёмах J8, U33 подключения датчиков:

1. сигнал датчика,

2. общий (земля),

3. +12 вольт для питания датчика.
Внимание! Будьте осторожны! Короткое замыкание на разъёмах может вывести плату управления и блок питания из строя.
Платы индикации

Платы индикации позволяют игрокам визуально контролировать 
результат удара, а также кредиты.


Платы индикации имеют входной и выходной разъемы. Индикаторы подключаются последовательно, первая плата индикации подключается к плате управления, разъем U17, вторая плата индикации подключается к выходу первой. 
Расположение индикаторов:

1-й индикатор - удар (3-х разрядный)

2-й индикатор - кредит (2-х разрядный).

Блок питания
В качестве источника питания электроники используется любой блок питания с выходными напряжениями +5 и +12 вольт.

Рекомендуется стандартный компьютерный ATX блок питания, который по соотношению цена качество на данный момент является оптимальным. Потребление платы составляет не более 2 А по напряжению +5 В и не более 3 А по напряжению +12 В в режиме ожидания. Следует обратить внимание на наличие кнопки выключения на блоке питания, которая позволит корректно управлять питанием. 
Для приведения в действие соленоида блокирующего грушу необходимо использовать второй блок питания, чтобы колебания напряжения при работе соленоида не влияли на работу платы управления.
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Для включения ATX блока питания необходимо соединить выводы указанные на фото.
Звуковое сопровождение

Выходы усилителя выведены на соответствующие клеммы и рассчитаны на подключение динамиков с сопротивлением не менее 4 Ω!
Таблица 2, имена звуковых файлов

	№
	Имя файла
	Назначение

	1
	M000,M100,…M1500
	Результат удара

	2
	WAIT1, WAIT4
	Ожидание удара

	3
	DEMO10, DEMO11,…
	Демо треки

	4
	MODE0,...MODE2
	Режимы сложности

	5
	PRESSTRT
	Для начала нажмите старт


Общий объём памяти для записи  звуковых файлов составляет не менее 100 МБ. Формат всех используемых файлов – OGG. Формат Ogg является открытым и свободным стандартом, не имеющим патентных или лицензионных ограничений. Официальной программой-кодировщиком является oggdropXPd.

Для замены звуковых файлов достаточно подключить плату к ПК стандартным USB кабелем и подать на неё питание. Плата определится как съёмный диск.
Имя файла должно точно соответствовать указанному в таблице.

Если необходимо отключить воспроизведение какого-либо файла, его необходимо заменить на пустой звуковой файл короткой длительности, иначе его отсутствие вызовет паузы во время работы.

Монетоприёмник и купюроприёмник 
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Плата управления рассчитана на подключение стандартного импульсного монетоприёмника. До работы с платой управления монетоприёмник необходимо настроить. Тип выходного сигнала: N.O., чувствительность настраивается в зависимости от работы жетоноприёмника. Также необходимо установить образцовый жетон. Возможно подключение купюроприёмника, который имеет импульсный выход.

Назначение контактов на разъёме j5 подключения жетоноприёмника:

1. сигнал жетона, 

2. общий (земля),

3. +12 вольт, питание.

Внимание! Будьте осторожны! Короткое замыкание на разъёмах может вывести плату управления и блок питания из строя.
Возможна работа без монетоприёмника, при этом необходимо установить кнопку замыкающую контакты 1 и 2 разъёма монетоприёмника.
Кнопки управления 
Кнопки управления позволяют выставлять требуемые настройки, а также в рабочем режиме используются для управления процессом игры.

Внешние кнопки подключаются к разъёму J7  как указано в примере подключения. Кнопки расположенные на плате дублируют сигналы принимаемые на разъёмe J7. 
Таблица 3, назначение кнопок
	Кнопка
	Назначение

	
	Режим настройки параметров
	Рабочий режим

	SET
	Вход в режим настройки платы и переход между параметрами
	

	+
	Увеличение значения
	Смена режима сложности

	-
	Уменьшение значения
	Кнопка «СТАРТ»


Таблица 4, назначение разъёмов и клемников
	№
	Разъем\Клемник
	Назначение

	1
	Audio modul 1
	Подключение аудио модуля 1

	2
	Audio modul 2
	Подключение аудио модуля 2

	3
	U24
	Питание платы

	4
	J1-J5
	Каналы подсветки 1-15

	5
	J6
	Канал подсветки 16, +12В питания подсветки.

	6
	U33
	Датчик фиксации груши. (параметр 7=255)

	7
	U40
	-

	8
	U44
	-

	9
	U47
	Тикет диспенсер

	10
	J7
	Подключение внешних кнопок  

	11
	U17
	Индикаторы 

	12
	U31, U4
	Динамики каналов 1 и 2

	13
	U14
	Монетоприемник

	14
	U13
	Вход оптического датчика удара

	15
	K1, K2
	Реле 1 и 2


Настройка параметров измерения


Алгоритм настройки платы управления приведен ниже.
Показания первичных данных определяются на индикаторе кредита и на основном индикаторе. Индикатор кредита это десятки тысяч и тысячи, а основной индикатор отображает сотни, десятки и единицы.

1. Включаем в настройках 15-й параметр, «Отображение после удара первичных данных». 

2. Делаем серию слабых ударов и фиксируем самое большое измеренное значение видимости флажка.

3. Делаем серию сильных ударов и фиксируем самое наименьшее значение видимости флажка.

4. Если необходимо повысить точность измерения, уменьшаем параметр 11,  «Базовая задержка» и повторяем пункты 2 и 3.

Результат удара в первичных данных обратно пропорционален силе удара. Чем сильнее удар тем меньше результат.


5. Делим полученные результаты максимум и минимум на коэффициент 10 и вносим полученные значения в параметры 9 и 10 (соответственно сильный и слабый удар) для режима сложности 0 (мужчины).


6. Повторяем описанную процедуру (пункты 2 - 5) для режимов сложности 2 и 3. Полученные значения вносим в соответствующие параметры.


7. Отключаем 15 параметр.



В случае если полученное значение будет превышать максимальное значение, которое можно внести в настройки - 255, необходимо увеличить параметр 11, «Базовая задержка» и провести настройку с самого начала.
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